Kugelberechnung
Themen:
· Erläuterung des Prinzips von Cavalieri (evtl. auch an Polyedern)

· Anwendung auf die Berechnung des Kugelvolumens

· Bestimmung der Kugeloberfläche

· Grabstein des Archimedes
Materialien:
· Scheid/Schwarz: Elemente der Geometrie, Abschnitt III.3/4, S.85-95

· Krauter/Bescherer: Erlebnis Elementargeometrie, Abschnitte 6.1-4, S. 131-142
· Wikipedia etc:
· http://www.herder-oberschule.de/madincea/aufg0010/archimed.pdf 
· http://de.wikipedia.org/wiki/Prinzip_von_Cavalieri
· http://www.walter-fendt.de/m14d/kugelvolumen.htm
· Wolfram Demonstration Project, GeoGebra
· http://demonstrations.wolfram.com/CavalierisPrinciple/ 
· http://demonstrations.wolfram.com/TheDiskMethod/ 
· http://demonstrations.wolfram.com/ArchimedessTomb/ 
· http://demonstrations.wolfram.com/ApproximatingTheVolumeOfASphereUsingCylindricalSlices/ 
· http://www.geogebratube.org/student/m4563
· http://gymglinde.de/typo40/fileadmin/user_upload/Mathematik/Material/Sp/Kugel.html
